

2026唐山市中等职业学校学生技能大赛
“小型人形智能机器人应用”赛项规程

[bookmark: （一）竞赛方式]一、赛项信息
赛项名称：小型人形智能机器人应用
竞赛形式：团体赛
二、竞赛目的
以习近平新时代中国特色社会主义思想为指导，深入贯彻落实党的二十大精神，加快职业教育制度创新，促进职业教育高质量发展。通过比赛，扎实推动职业教育改革，建设高质量教学体系，培养学生德、智、体、美、劳全面发展，牢固掌握必需的文化科学基础知识和艺术设计专业基础理论及技能，探索培养艺术设计行业所需要的高素质劳动者和技术技能人才的新途径、新方法，服务人的全面发展、服务经济社会发展、服务国家发展战略，对接新技术、新产业、新业态、新模式，促进职普融通、产教融合、科教融汇，满足产教协同育人目标，引领中等职业教育艺术设计专业建设和教学改革。
三、竞赛内容
比赛内容分两个模块：理论题测试和小型人形智能机器人应用实操测试。
模块一：理论测试
参赛选手在30分钟内完成理论题测试。
模块二：小型人形智能机器人应用实操测试，其中包含以下几个小模块（详见样题）：
1.特技展示
任务描述：此任务规定四个特技动作，分别是“自定义鞠躬”“自定义单脚独立”“大鹏展翅”和“左体侧运动”，参赛队员使用遥控器一键启动程序，依次按顺序完成以上特技动作展示。
2.机器人竞速
任务描述：参赛选手现场进行零点调试，并用遥控器控制机器人在跑道上完成步态测试。步态测试内容为以双足自由移动方式通过500mm×800mm跑道。
3.人脸识别
任务描述：任务开始后，机器人进入人脸识别状态，机器人通过摄像头自主进行识别，识别为男性时执行“自定义鞠躬”动作并播放“先生，您好！”音频；识别为女性时执行“自定义飞吻”动作并播放“您好，女士！”音频。
任务中可以使用遥控器一键启动项目程序，但在项目执行过程中不能使用遥控器控制机器人完成任务。
4.越过障碍墙
任务描述：此阶段中有一个障碍墙，参赛队员须在此任务区起跑线控制机器人走到障碍墙位置，然后一键启动机器人，机器人由站立状态越过障碍墙并恢复站立状态，则视为挑战成功。
5.躲避障碍物
任务描述：此阶段为500mm×1100mm的跑道，在跑道上随机位置摆放10个直径为20mm的圆柱形障碍物，使用遥控器控制机器人走过障碍区且不碰到障碍物，则视为挑战成功。
6、拆除易燃物
任务描述：此阶段中有一个圆柱形易燃物及一个圆柱形非易燃物，参赛队员须在此任务区起跑线一键启动机器人程序，机器人通过视觉自主识别易燃物，成功移除（打倒）易燃物且非易燃物处于站立状态，同时机器人发出“移除易燃物”声音视为该任务挑战成功。
7、人工智能搬运
任务描述：任务开始时方块放置区随机放有红色、黄色、绿色三种颜色的物块，机器人需要自主识别红色物块所在位置，然后自主将红色物块拿起（物块须完全离地），并将其搬运至前方的目标放置区地面，即表示完成该任务。
此任务为遥控器一键启动项目程序，在任务执行过程中不能使用遥控器控制机器人完成任务。
评分标准及分值如表所示：
各模块评分标准及分值如表1所示理论测试与实操测试卷面分数均为100分，最后总成绩=理论分数*30%+实操分数*70%：
	模块
	试题任务
	比例
	评分要求
	评分方式
	分值

	一
	理论题测试
	30%
	单选题
	结果评分
	50

	
	
	
	多选题
	结果评分
	30

	
	
	
	判断题
	结果评分
	[bookmark: _GoBack]20

	二
	实操测试
	70%
	特技展示
	结果评分
	10

	
	
	
	机器人竞速
	结果评分
	10

	
	
	
	人脸识别
	结果评分
	15

	
	
	
	翻阅障碍墙
	结果评分
	10

	
	
	
	躲避障碍物
	结果评分
	10

	
	
	
	拆除易燃物
	结果评分
	20

	
	
	
	人工智能搬运
	结果评分
	25



四、竞赛方式
（一）竞赛形式
团队比赛方式，每个参赛队由2名选手组成，性别和年龄不限，不得跨校组队。
（2） 参赛资格
唐山市中等职业学校（含技工类学校）在籍学生，“3+2”“3+4”等贯通培养项目仅限中专段在籍生报名参加，技工院校仅限中级班参加。本赛项为学生赛，以学校为单位组队参赛不得跨校组队，每所学校可报2个代表队，每队2名选手、每队指导教师1-2人。
5、 [bookmark: 五、竞赛规则][bookmark: （二）竞赛内容]竞赛流程
（一）竞赛时间
理论题考试时间为30分钟。实操部分每组调试时间不允许超过30分钟，比赛时间不允许超过10分钟，每队有2次挑战机会。竞赛过程中选手可举手示意需要休息、饮食和如厕，必需在裁判员许可后由工作人员陪同下进行。
（2） 竞赛时间安排
	日期
	内容
	时间
	人员
	地点

	7月2日






	代表队报到
	8:00-8:30
	所有选手、指导教师、领队
	

	
	领队会
一次加密
	8:30-8:50
	所有选手、指导教师、领队
	

	
	选手检录
理论考试
	9:00-9:30
	所有选手
	

	
	实操选手检录
二次加密
	9：40-10:00
	所有选手、裁判
	
赛场


	
	实操比赛
	10:30-18:30
	所有选手、裁判
	赛场

	
	申诉期
	19:00-19:30
	
	

	
	评分、解密、
登分、复核、成绩公布
	19:30-23:00
	裁判、监督员
	


[bookmark: （二）裁判员分组和职责][bookmark: _bookmark11]具体以竞赛手册时间安排为准。
六、竞赛规则
[bookmark: （一）竞赛时间][bookmark: （二）比赛入场]（一）竞赛现场规定
1.参赛选手必须持本人身份证和学生证并佩戴组委会签发的参赛证件参加竞赛。
2.参赛选手必须提前15分钟检录进入检录场地并抽取参数机位号，按抽取的机位号参加竞赛。比赛开始后迟到15分钟者不得参加竞赛。
3.参赛选手应严格遵守赛场纪律，有关素材、通讯工具、存储工具一律不得带入比赛现场，否则按作弊处理，取消比赛资格。由于个人原因坐错座位，取消比赛成绩。
4.选手在比赛过程中不得擅自离开赛场，如有特殊情况，需经裁判人员同意后作特殊处理。
5.参赛选手在比赛过程中，如遇问题需举手向裁判人员提问，选手之间如互相询问则按作弊行为处理。
6.在比赛规定时间结束时应立即停止答题或操作，不得以任何理由拖延比赛时间。
7.由于停电等不可抗拒因素影响工作时，参赛者提出，经裁判长核实情况后裁决。
8.竞赛过程中，允许参赛者上洗手间，需有监考人员陪同，其耗时一律计算在竞赛时间内。
9.参赛者在竞赛过程中如发现问题，应立即向监考裁判反映，得到监考裁判同意方可暂停竞赛，否则竞赛时间照计。
10.竞赛过程中，监考裁判应对每名参赛者的各道工序认真填写竞赛监考记录。
11.监考裁判及赛场工作人员与参赛者只能进行有关工作方面的必要联系，不得进行任何提示性交谈。其他允许进入赛场的人员，一律不允许与参赛者交谈。任何在竞赛现场的人员，不得干扰参赛者的正常操作。
12.竞赛过程中，参赛选手须严格遵守安全操作规程及劳动保护要求，接受裁判员、现场技术服务人员的监督和警示，确保设备及人身安全。
（二）比赛入场
1.竞赛需采取多场次进行，由赛项组委会按照竞赛日程表组织各领队参加公开抽签，确定各队参赛场次，参赛队按照抽签确定的参赛时段进入比赛场地参赛，不得自行调整。
2.参赛队按竞赛规定时间到达指定地点，选手凭参赛证和身份证（两证必须齐全）规定时间内到赛项指定地点接受检录，进场前 15 分钟抽签决定赛位号，赛位号由参赛选手抽取，抽签结束后，参赛选手同一时间按照抽取的赛位号进入各自赛位，迟到 15 分钟者取消比赛资格。
[bookmark: （三）比赛过程]（三）比赛过程
1.选手进入赛场必须听从现场裁判人员的统一布置和指挥，首先需对任务书、比赛设备、选配部件、工量具等物品进行检查和测试， 如有问题及时向裁判人员报告。
2.参赛选手必须在裁判宣布比赛开始后才能进行比赛。
3.参赛选手所携带进入赛场的参赛证件和其它物品，现场裁判员有权进行检验和核准。
4.比赛过程中选手不得随意离开工位范围，不得与团队外的其它选手交流或擅自离开赛场。如遇问题时须举手向裁判员示意询问后处理，否则按作弊行为处理。
5.在比赛过程中只允许裁判员、工作人员进入现场，其余人员（包括领队、指导教师和其他参赛选手）未经组委会同意不得进入赛场。
6.比赛过程中，选手必须严格遵守安全操作规程，按照电工职业资格安全标准的要求，且参赛选手须穿电工绝缘鞋进场比赛，确保人身和设备安全，并接受现场裁判和技术人员的监督和警示。因选手造成设备故障或损坏，无法继续比赛，裁判长有权决定终止比赛。因非选手个人因素造成设备故障，由裁判长视具体情况做出裁决。如果确定为设备故障问题，裁判长将酌情给予补时。
7.选手在竞赛期间未经组委会的批准不得接受其他单位和个人进行的与竞赛内容相关的采访。
8.选手不得将竞赛的相关情况资料私自公布。
9.参赛选手在竞赛过程中必须主动配合裁判的工作，完全服从裁判安排，如果对竞赛的裁决有异议，请以书面形式向组委会提出申诉。
[bookmark: （四）比赛结束]（四）比赛结束
1.在比赛结束前，裁判长提醒比赛即将结束，选手应做好结束准备，结束哨声响起时，宣布比赛正式结束，选手必须停止一切操作。
2.参赛队若提前结束竞赛，应由选手向裁判员举手示意，竞赛终止时间由裁判员记录，参赛队结束竞赛后不得再进行任何操作。
3.比赛中有计算机编程内容的，需按比赛试题要求保存相关文档，不要关闭计算机，不得对设备随意加设密码。
4.比赛结束后，选手应立即上交答题纸、比赛任务书等，并迅速有序的离开赛场，到选手休息室等待裁判评分。
5.裁判员评分结束后，裁判员与参赛选手一起签字确认。
6.参赛选手评分确认后将赛场按要求整理干净，经现场裁判员检查许可后方可离场。参赛选手不得将比赛任务书、图纸等与比赛有关的物品带离赛场。
[bookmark: （五）其他]（五）其他
1.任何选手在比赛期间未经赛项组委会的批准不得接受其它单位和个人进行的与比赛内容相关的采访。
2.任何选手不得将比赛的相关信息私自公布。
3.参赛选手、领队和指导教师违反竞赛规则，取消比赛资格并进行通报。
[bookmark: 六、评分标准]4.其它未涉事项或突发事件，由大赛组委会负责解释或决定。
七、竞赛项目行业、职业技术标准
机器人技术、电气自动化技术、智能控制技术、通信工程、信息工程、微电子科学与工程、机械设计及其自动化、机械自动化、人工智能技术应用等相关专业所规定的教学内容中涉及到机器人技术、机器视觉技术、射频识别技术、传感器技术、编程语言、机器人建模、机器人建模与控制等方面的知识和技能要求。
GB/T 16655-2008《机械安全 集成制造系统 基本要求》
GB 28526-2012《机械电气安全 安全相关电气、电子和可编程电子控制系统的功能安全》
GB/T 29825-2013《机器人通信总线协议》
GB/T 26154-2010《装配机器人通用技术条件》
GB/T 12643-2013《机器人与机器人装备》
GB/T 37242-2018《机器人噪音实验方法》
人工智能工程技术人员（职业编码：2-02-10-09）
人工智能训练师（职业编码：4-04-05-05）
智能硬件装调员（职业编码：6-25-04-10）
服务机器人应用技术员（职业编码：4-04-05-07）
八、赛场环境和设备
（一）竞赛场地
赛场采取有效措施确保赛位之间互不干扰，从任何一个赛位的任一位置，目光不能直视到其他任何赛位上的电脑屏幕。
每个赛位面积在20㎡左右，赛位内布置电脑桌2个、5G路由器1个、竞赛场地一套（双赛道），场内裁判席1个。现场保证良好的采光、照明和通风，必要时设置抽风装置；提供稳定电源。
（二）竞赛设备
赛场设备主要配置清单详见表1。
[bookmark: _Hlk83790302]表1小型人形智能机器人应用平台主要配置清单
	序号
	设备名称
	数量
	单位

	1
	人形机器人套装
	1
	套

	2
	遥控器
	1
	支

	3
	综合竞赛任务场景
	1
	套

	4
	智能编程训练平台
	1
	套

	5
	人形机器人人工智能应用软件
	1
	套


① 人形机器人套装
人形机器人套装
1 尺寸：高度≥34cm。
2 材质：铝合金与PC/ABS塑胶材质。
3 控制方式：支持2.4G群控，支持两种步态算法，慢走≥5厘米/秒，快走≥15厘米/秒。
4 处理器：采用高性能STM32核心，搭载128M储存卡，可储存多个动作组，开关内置，充电接口内置，应带有过载保护，支持MPU6050姿态检测，支持UART接口。驱动器：可同时控制≥17个数字舵机，且机器人带有≥17路过载保护。
5 开发平台：Raspberry Pi。
6 自由度：支持≥17个自由度，头部1个关节，肩部1个关节（共两只），手臂2个关节（共两只），腿部4个关节（共两只），脚步1个关节（共两只）。
7 舵机：
7.1 支持≥17个强扭矩伺服舵机；
7.2 出线方式：副轴出线结构：4级传动结构，副轴采用中空嵌套结构，保证转动平稳性的同时，方便走线;
7.3 运动范围≥180°，精度≤1°，速度≥461°/S，噪音≤50db.
8 电池≥7.4V，容量≥2500mAH。待机续航：≥155分钟/次； 舞蹈续航≥40分钟。
9 音频输出：机体应带有MP3模块和扬声器，支持音乐播放。
10 内置传感器：包含六轴陀螺仪、摄像头等。
11 基础功能：支持左侧翻、右侧翻、大鹏展翅等高难度动作，支持舞蹈、足球、拳击等动作。
② 遥控器
OLED屏幕
人体工学设计
双全向摇杆
群体控制
电量保护，闲置自动休眠
一键切换状态
一键紧急停止
一键返回主菜单
③ 综合竞赛任务场景
竞赛场地图：310cm*280cm
竞赛场地道具：
障碍墙：长：50cm，宽：4cm，高：8cm
障碍物：直径：2cm，高2cm
（非）易燃物放置台：长35cm，宽17cm，高20cm
易燃物：红色，直径5cm，高20cm
非易燃物：绿色，直径5cm，高20cm
资源块：长7cm，宽7cm，高7cm
[image: 3]人脸图像：	         

                        
（例）
④ 智能编程训练平台
1 智能编程设备主要提供给选手完成编程任务
可视化终端：≤22 寸；
中央处理器：Inteli5 或同等以上处理器；
内存：≥4G；
硬盘：≥500GB 可用空间；
显卡：显存≥2GB；
能流畅使用相关工程软件；
主要用于编程任务的实现及机器人软件的使用；
配套工位编程桌。
2 路由器：5G路由器
型号：A2
适用频段：2.4GHz+5GHz
⑤ 人形机器人人工智能应用软件
图形化编程软件提供图形化编程界面，使用Blockly积木编程，可以用一块块图形对象构建出应用程序，每个图形对象都是代码块。可以将它们拼接起来，创造出相关功能，然后将相关功能组合起来，构建出程序。
[image: a0a1209f7868a0463c5bc75fc051c61] 图形化编程软件
专业的仿真终端软件，支持SSH、Telnet、VNC、RDP、Serial、XDMCP等协议，同时还集成了网络抓包、端口扫描等运维实用工具。使用此软件可以通过SSH协议链接到树莓派进行终端操作。
 [image: ][image: ]编程软件
或使用其他支持lua、python3的代码编程软件。
九、重要说明
1.各参赛队不允许自带笔记本电脑和参赛设备。
2.赛场已在计算机上安装比赛所需要的软件环境，检查电脑设备是否正常。 
3.禁止携带和使用移动存储设备、通信工具及参考资料。 
4.操作完成后，不要关闭任何设备，不要对设备随意添加密码，离开时将试卷留在考场。 
5.不要损坏赛场准备的比赛所需要的竞赛设备、竞赛软件和竞赛材料等。 
6.提供的材料根据大赛试题所列，已满足每队使用需求，各参赛队不允许自带耗材。
十、竞赛试题
(一)赛题基本要求
竞赛赛题将在样题的基础上由专家组在仲裁监督下，依照竞赛内容与考核标准，做不大于30%的改动，并形成A、B两套赛题密封，比赛日由裁判长在仲裁监督下抽取，解封。
(二)样题
（详见附件2）
[bookmark: （二）评分标准及分值][bookmark: 八、防疫准备][bookmark: 七、奖项设定][bookmark: （一）评分方法]十一、奖项设定
[bookmark: 九、申诉与仲裁]本次比赛设学生团队一、二、三等奖和优胜奖，各占5%、10%、15%、20%（小数点后四舍五入）。学生团队一、二等奖指导教师获优秀指导教师证书。
十二、赛项预案
(一)执委会须在赛前组织专人对比赛现场进行考察，就安全工作提出明确要求。赛场的布置和赛场内的设备，应符合国家有关安全规定。比赛期间发生意外事故，发现者应第一时间报告执委会，同时采取措施避免事态扩大。执委会应立即启动预案予以解决并报告组委会。
(二)竞赛承办学校做好竞赛技术平台相关可靠性测试，配合专家组、裁判组共同制定由于设备和软件等出现故障影响比赛的应急处理预案。竞赛过程中若出现技术平台故障，学校必须及时配合裁判长，提出妥善的处置方案，同时做好现场记录。确保每位选手安全、有序顺利的完成比赛。
(三)赛场配备电脑维护人员，若发生计算机无法正常操作(死机、停机等)问题，维护人员立即进行电脑维修，现场裁判应及时向裁判长汇报并填写赛场情况记录表签字备案，裁判长依据赛场实际情况确认选手继续竞赛、竞赛时间计算等，即可启用备用设备，并对参赛者延长因维护而耽误的时间。
(四)赛场配备计算机专业维修人员，该赛项多配备设备作为备用，若发生故障可以及时调整参赛者到备用设备上，提示场内机修人员进行调修，确保设备正常运行。发生情况现场裁判应及时向裁判长汇报，裁判长依据现场情况酌情处理。
十三、竞赛须知
所有参赛人员应该树立正确的参赛观，熟悉赛项规程的相关要求，具体要求如下：
(一)参赛队须知
1.领队应由各参赛学校审核后推荐，负责组织本校参赛队参加各项赛事活动。
2.领队须按时参加赛前领队会议，不得无故缺席。
3.领队应积极做好本校参赛队的服务工作，协调参赛队与赛项组织机构及承办院校的对接工作。
4.领队负责申诉工作。参赛队认为存在不符合竞赛规定的设备、工具、软件，有失公正的评判、奖励，以及工作人员的违规行为等情况时，须由领队在该赛项竞赛结束后2小时内，向赛项仲裁组提交书面申诉材料。
5.领队应积极做好本校参赛队安全及文明参赛的教育与培训，引导和教育本校参赛指导教师和学生正确对待参赛工作，积极配合赛项组织机构工作。明确要求指导教师和参赛选手按制度规定的程序处理比赛过程中出现的争议问题，不得利用比赛相关的微信群、QQ群等平台发表虚假信息和不当言论。
6.领队应该根据赛项规程要求做好参赛选手保险办理工作，并积极做好选手的安全教育。
7.各学校参赛队组成后，须制定相关管理制度，落实安全责任制，确定安全责任人，签订安全承诺书，与赛项责任单位一起共同确保参赛期间参赛人员的人身财产安全。
8.各参赛单位须加强对参赛人员的安全管理及教育，并与赛场安全管理对接。
9.因参赛队伍原因造成重大安全事故的，取消其获奖资格。参赛队伍有发生重大安全事故隐患，经赛场工作人员提示、警告无效的，可取消其继续比赛的资格。
(二)指导教师须知
1.应该根据专业教学计划和赛项规程合理制定训练方案，认真指导选手训练，培养选手的综合职业能力和良好的职业素养，克服功利化思想，避免为赛而学、以赛代学。
2.不得违反赛项规定进入赛场，干扰比赛正常进行。
3.应自觉遵守大赛各项制度，尊重专家、裁判、仲裁及赛项承办单位工作人员。要引导和教育参赛选手对于认为有影响个人比赛成绩的裁判行为或设备故障，按照赛项指南规定和大赛制度与裁判、工作人员进行充分沟通或赛后提出申诉，不得在网络、微信群等各种媒体发表、传播有待核实信息和过激言论。对比赛过程中的争议问题，要按大赛制度规定程序处理，不得采取过激行为。
(三)参赛选手须知
1.须认真如实填写报名表内容，弄虚作假者，将取消竞赛资格和竞赛成绩。
2.应按大赛统一安排时间熟悉赛场，参赛选手凭身份证、学生证、参赛证、赛位牌按照赛程安排和规定时间前往指定地点参加竞赛。
3.进入赛场后，选手先测试本工位电脑，如有问题及时与监考教师提出。
4.开赛15分钟后，如仍未进入赛场，按弃权处理。
5.须按照竞赛任务书的要求完成竞赛任务，并将竞赛相关文档按要求存储到相应设备上。
6.可提前提交竞赛结果，但须按规定时间离开赛场，不允许提前离场。
7.提交竞赛结果须按照任务书要求进行，提交后应检查提交是否成功和齐全，检查后在《作品提交确认登记表》上签字。
8.在竞赛结果上禁止做任何与竞赛试题无关的标记，否则取消奖项评比资格。
9.裁判宣布竞赛时间到，选手须立即停止操作，否则按违纪处理，取消奖项评比资格。若提前提交竞赛结果，应举手示意，由监考人员记录比赛完成时间，结束竞赛后不得再进行任何答卷或操作。一律按大赛统一时间离场。
10.须严格遵守竞赛规程规定的安全操作流程，防止发生安全事故。设备出现故障时，应举手示意，由现场裁判视具体情况做出裁决。如因选手个人原因出现安全事件或设备故障，未造成严重后果的，按照相关规定扣减分数；造成严重后果的，取消竞赛资格该项成绩为零分。非选手个人原因出现的安全事件或设备故障，由裁判长做出裁决，视具体情况给选手补足排除故障耗费时间。
11.参赛选手不得穿校服参赛，注意服饰仪表，服装上不可出现参赛学校名字等信息；除按赛项规程规定的比赛用具外，不能携带与参赛无关的物品入场，不得将比赛承办单位提供的工具、材料、试卷及草稿纸等物品带出赛场，违反者按违纪处理，取消奖项评比资格。
12.应该文明参赛，服从裁判统一指挥，尊重赛场工作人员，自觉维护赛场秩序。如参赛选手因对裁判不服从而停止比赛，则以弃权处理。
13.参赛选手有作弊行为的，取消比赛资格，该项成绩为零分；如有不服从裁判及监考、扰乱赛场秩序等不文明行为，按照相关规定扣减分数，情节严重的取消比赛资格和竞赛成绩。
14.须严格按照规定时间进入候考区和比赛场地，不允许携带任何竞赛规程禁止使用的电子产品(如移动储存器)及通讯工具，以及资料和书籍，不得以任何方式泄露参赛院校、选手姓名等涉及竞赛场上应该保密的信息。
(四)工作人员须知
1.佩戴证件，统一着装，言行文明，遵守赛场相关规定。新闻媒体等进入赛场必须经执委会允许，由专人陪同并且听从现场工作人员的安排和管理，不能影响比赛进行。
2.所有岗位的工作人员要提前15分钟进入工作岗位，做好准备工作。坚守岗位，不得请假。按时、按要求完成各项工作。
3.比赛期间，由赛项监督组成员处理突发事件，并对裁判人员和现场评分人员进行督察，工作人员不得私自处理有关选手比赛成绩的相关事件。
4.严守各项纪律，发现问题要及时解决或向上级领导汇报，严禁因个人原因对大赛造成不良影响，保证大赛顺利进行。
十四、申诉与仲裁
[bookmark: （一）申诉]（一）申诉
1、参赛队对不符合竞赛规定的设备、工具、软件，有失公正的评判、奖励，以及对工作人员的违规行为等，均可提出申诉。
2、申诉应在竞赛结束后 2 小时内提出，超时不予受理。申诉时， 应按照规定的程序由参赛队领队向相应赛项仲裁工作组递交书面申诉报告。报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉及到的人员、申诉依据与理由等进行充分、实事求是的叙述。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉不予受理。申诉报告须有申诉的参赛选手、领队签名。
3、赛项仲裁工作组收到申诉报告后，应根据申诉事由进行审查，2 小时内书面通知申诉方，告知申诉处理结果。如受理申诉，要通知申诉方举办听证会的时间和地点；如不受理申诉，要说明理由。
4、申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为刁难、攻击工作人员，否则按有关法规处理。
[bookmark: （二）仲裁]（二）仲裁
赛项组委会下设仲裁工作组，赛项仲裁工作组接受由代表队领队提出的对裁判结果的申诉。赛项仲裁工作组在接到申诉后的 2 小时内组织复议，并及时反馈复议结果。赛项仲裁工作组的仲裁结果为最终结果。
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Tlemon@lemon:~$ sudo nmcli dev wifi connect LeJuRobot password leju15000000
[sudo] password for lemon:

Device 'wlano' successfully activated with '4635f022-ed53-4601-a6dc-boefesatbdbd’ .
Temon@lemon:~$
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2 Mobaxterm Personal Edition v21.2 2
(SSH client, X server and network tools)

> SSH session to lemon@192.168.0.118
? Direct SSH

SSH compress ion

SsH-browser

X11-forwarding

> For more info, ctrl+click on help or visit our website.

(remote display is forwarded through SSH)

welcome to Ubuntu 20.64.2 LTS (GNU/Linux 5.4.0-1035-raspi aarch64)

* Documentation: https://help.ubuntu.com

* Management: https://Landscape.canonical.com
* Support: https://ubuntu. con/advantage

Last login: Thu Jul 15 14:42:47 2021 from 192.168.0.113

Temon@lemon:~$ nmcli device wifi list
IN-USE  BSSID ssID HoDE
FC:94:CE:7A:10:E0 ChinaNet-aed Infra

18 07:33:C6 HP-Print-C6-LaserJet Pro MFP Infra

78 FL:FF:1B jinsejingtian Infra

24 71:30:80 ChinaNet-piKu Infra

: :31:45 LeJuRobot Infra

18:5C DIRECT-2756985C Infra

Hebfgs1 Infra

= Infra

MERCURY_8152 Infra

Ea=b 3] Infra

CHAN RATE
4 130 Mbit/s
6 65 Mbit/s
1 270 Mbit/s
11 130 Mbit/s
1 270 Mbit/s
1 65 Mbit/s
11 276 Mbit/s
11 270 Mbit/s
6 135 Mbit/s
11 270 Mbit/s
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